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1. JAPONSKA HRACKA

Japonsky origamista Seiro Tagekawa je autorem hracky, ktera se téZ nazyva Ta Rum Te
Tum Tum. Hracka je nejen p&kna a lze si s ni vyhrat, ale ma i zajimavé fyzikalni vlastnosti.

1.1 Pomucky
¢tvercovy papir (napf. odstfizeny z papiru formatu A4 nebo papir ureny na tvorbu
origami)

1.2 Postup vyroby

Na ¢tvercovém formatu papiru si naznacte dv€ma na sebe navzdjem kolmymi pieklady
osy stran papiru (viz obr. 1). Jednu ze stran papiru ptehnéte ke sttednimu pomocnému ohybu
a zaryhnéte (viz obr. 2). Okraje tohoto ohybu ve tvaru rovnoramenného pravouhlého
trojuihelnika ptelozte ke stfednimu pomocnému ohybu (viz obr. 3) a k témuz pomocnému
ohybu pielozte papir jesté jednou (viz obr. 4). Tim je jedna strana hracky hotova.
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Protilehlou stranu sklddané hracky ptelozte nejprve ke stfednimu pomocnému ohybu;
tento ohyb je pouze pomocny (viz obr. 5). Nyni si sklddanou hracku otocte o 180 stupnitl,
abyste m¢li skladanou ¢ast piimo pred sebou, a pielozte okraje ve tvaru rovnoramenného
pravouhlého trojuhelniku k pomocnému ohybu, ktery je ve Ctvrtiné délky strany Ctverce (viz
obr. 6). Pak k témuz pomocnému ohybu pieloZte papir po celé délce (viz obr. 7).

Nyni papir otocte o devadesat stupiili a pielozte v kolmych smérech, nez jste jej skladali
dosud. Okraje papiru prehnéte vzdy az k pomocnému stiednimu ohybu a zaryhnéte (viz obr.
8). Prave zaryhnuté ¢asti mirné odklopte a hracka je hotova.

2



Adbvent s fyzikou, Jaroslav Reichl, SPSST Panska, Praha, © 2020

obr. 5 obr. 6

obr. 7

obr. 8

1.3 Zadani ulohy

Ptipravte si idealn¢ dva rizné typy povrchu podlozky - sklo (napt. konferencni stolek)
nebo jiny hladky povrch nabytku. Jako druhy typ povrchu staci pouzit rovny kancelaisky
papir (nebo noviny, ubrus, ...), ktery polozite na stiil.

Hracku polozte na podloZzku tak, aby téZsi strana (strana s dvojitym piekladem) byla
dole. Shora do hracky ve vodorovném sméru stréte. Pak hracku polozte tak, aby téZ§i strana
byla nahote, a ve vodorovném sméru do horni ¢asti hracky opét stréte.

(Pti strkani do hracky se ji snazte uvést skutecné do pohybu - proto je potieba volit
spravné velkou silu pfi strkani do hracky.)

Oba experimenty zopakujte jak na hladkém, tak na hrubsim povrchu podlozky.

Popiste, co pozorujete v obou uvazovanych ptipadech. Vysvétlete, pro¢ se hracka chova

obr. 9

Vyrobite-li si vice takovych hracek, mlizete je rozestavit do pravidelnych vzajemnych
vzdalenosti (rozestupy urcete experimentalné - viz obr. 9) a zrealizovat dominovy efekt.



