Adbvent s fyzikou, Jaroslav Reichl, SPSST Panska, Praha, © 2024

18. BUMERANG

... aneb model australské hracky!

18.1 Pomiicky

Sablona hrac¢ky, niizky, lepidlo, tuzka

18.2 Postup
Sablonu zobrazenou na obr. 25 vystiihnéte podél plnych ¢ar. Podél preruSované &ary
pak Sablonu ptfehnéte a slepte lepidlem k sob¢.

CY

A

obr. 25

Po zaschnuti lepidla polozte sloZzenou hracku na dlai nebo na prsty jedné ruky tak, aby
jedno rameno vzniklého bumerangu bylo rovnobézné s prsty a druhé bylo na prsty kolmé (viz
obr. 26). Do druhé ruky vezméte tuzku a do ramene bumerangu kolmého na prsty relativné
rychle udefte tak, aby se bumerang zac¢al pohybovat vpied (resp. mirn€ vzhiru vpied).

obr. 26

18.3 Zadani ulohy
Popiste pohyb bumerangu a fyzikaln€ ho vysvétlete.
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18.4 Citace

Uloha byla inspirovana materialy [2].

[2]  PejCochova V.: Paper Science. [citovano 15. 11. 2024]. Dostupné online:
https://c5644e8a29.clvaw-
cdnwnd.com/f625736d1d033a2967f95ab94a6bfaed/200002027-
8f7ae8f7bl1/paper-science.pdf?ph=c5644e¢8a29
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