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1. PAPIROVA HOUSENKA
... aneb donut’ housenku k pohybu!

1.1 Pomiicky

kancelarsky papir, nizky, slamka na piti, volitelné barevné fixy nebo pastelky

1.2 Postup

Z obdélniku papiru o rozmérech 16 cm a 2,5 cm vyrobime jednoduchou hracku.
Obdélnik papiru prehneme podél delSi osy na polovinu. Tento postup zopakujeme jeste
dvakrat (ziskame tedy obdélnik o rozmérech 2 cm a 2,5 cm). Poté niizkami zaoblime vznikly
sloZzeny obdélnik u vSech jeho vrcholt (viz obr. 1).

obr. 1

Nyni sloZeny papir rozlozime do ptivodniho tvaru a nékteré sklady prehneme opacné
tak, aby bylo mozné hracku vytvarovat do tvaru oblouku (viz obr. 2). Pfedtim mtiizeme krajni
(ale 1 ostatni) malé obdéInicky obarvit tak, aby hracka ptipominala housenku.

obr. 2

1.3 Zadani ulohy

Vyrobenou hracku polozte na vodorovnou podlozku tak, aby byla vyklenuta do tvaru
oblouku (viz obr. 2). Pomoci slamky na piti do hracky z boku fouknéte (viz obr. 3) tak, aby
hracka postupné prejela plynule co nejvétsi vzdalenost.

Vyzkoumejte, jak zavisi pohyb hracky na typu podlozky (umakart, sklo, ubrus, parkety,
...). Své pozorovani zdivodnéte.
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