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6. LEZEC

... aneb netradicni fyzikalni hracka!

6.1 Pomiucky
silngjsi karton (stara krabice, Ctvrtka, ...), obrdzkova ptedloha, sldmka na piti, tenci
provazek, ntizky, lepidlo, izolepa

6.2 Postup
Obrazkova predloha je zobrazena na obr. 6, ale lze ji nahradit libovolnou jinou dle
vlastni fantazie nebo si pouzity karton pokreslit vlastnimi motivy.
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obr. 6

Obrazkovou predlohu nalepte lepidlem na silné€jsi karton a nechte zaschnout. Pak karton
1 s obrazkem vystiihnéte. Ze slamky na piti ustfihnéte dva stejné dlouhé kousky (kazdy
piiblizné 5 cm dlouhy) a pfilepte je z rubové strany vyrabéné hracky pod mirnym sklonem
vuci okraji Sablony (viz obr. 7). Poté si pfipravte piiblizné 1 metr provazku. Délka provazku
zavisi na vysce osoby, ktera bude s hrackou experimentovat (dotyCny experimentator bude
muset byt schopen roztdhnout ruce na vzdalenost rovnou polovin¢ délky provazku - viz obr.
8).

Provazek provléknéte piipravenymi kousky slamek a na konci provazku zavazte
smycku, ptipadné¢ muizete pomoci kordlku nebo kousku papiru zvétsit objem uzlu tak, aby se
provazek slamkami neprovlékl.
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obr. 7 obr. 8
6.3 Zadani ulohy

Ukazovacek a prostiednicek jedné ruky provléknéte pfipravenymi smyckami na
provazku a ukazovacek nebo prostiednicek druhé ruky provléknéte provazkem a napnéte ho.
Pritom je nutné, aby nalepeny obrazek byl smérem od experimentatora. Pfi napnutém
provazku stfidave tahejte ukazovackem a prostfednic¢kem, na kterych jsou navleceny smycky
provazku, za provazek. Pfitom se hracka posouva po provazku smérem vzhiru. Chcete-li
hracku dostat zpét dolt, sta¢i provazek mirn€ povolit.

Vysvétlete pohyb hracky po provazku smérem nahoru i dolti.

Kde se podobny princip vyuZziva v praxi?
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