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1. Japonské skladacky

Fyzikalni témata
setrvacnost télesa, treci sily, stabilita télesa

Priprava hracky

Autorem japonské hracky, kterd se téZ nazyva Ta Rum Te Tum Tum, je japonsky
origamista Seiro Tagekawa.

Hracka je sloZena z obycejného listu papiru - je jedno, zda se pouZzije format A4 nebo
format Ctvercovy (se ¢tvercovym formatem papiru vypada vysledna hracka ale 1épe). Postup
skladani je dokumentovan na obrazcich.

Na c¢tvercovém formatu papiru si naznaCime dvéma na sebe navzajem kolmymi
pieklady osy stran papiru (viz obr. 1). Jednu ze stran papiru pfehneme ke stfednimu
pomocnému ohybu a zaryhneme (viz obr. 2). Okraje tohoto ohybu ve tvaru rovnostranného
pravouhlého trojtihelnika pfelozime ke stfednimu pomocnému ohybu (viz obr. 3) a k témuz
pomocnému ohybu pielozime papir jesté jednou (viz obr. 4). Tim je jedna strana hracky
hotova.
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Protilehlou stranu sklddané hracky ptelozime nejprve ke sttednimu pomocnému ohybu;
tento ohyb je pouze pomocny (viz obr. 5). Nyni pfelozime okraje ve tvaru rovnoramenného
pravouhlého trojuhelniku k pomocnému ohybu, ktery je ve ctvrtiné délky strany ¢tverce (viz
obr. 6). Pak k témuz pomocnému ohybu ptelozime papir po celé délce (viz obr. 7).

Nyni papir oto¢ime o devadesat stupniti a prelozime v kolmych smérech, nez jsme jej
skladali dosud. Okraje papiru pfehneme vzdy az k pomocnému stiednimu ohybu a zaryhneme
(viz obr. 8). Pravé zaryhnuté ¢asti mirné odklopime a hracka je hotova.
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Popis experimentu

Hracku polozime na podlozku tak, aby téz$i strana (strana s dvojitym piekladem) byla
dole. Shora do hracky ve vodorovném sméru stré¢ime. Hracka se nakloni a zastavi se. Pokud
hracku polozime tak, aby t€Z8i strana byla nahote, a ve vodorovném sméru do horni ¢asti
hracky str¢ime, hracka se zacne otacet. Otoci se celkem o 270 stupiiti.

Pticinou rozdilného chovani hracky v obou ptipadech je jeji nesymetricnost. Je-1i tézsi
strana hraCky na pocatku v horni ¢asti, pak se pohybuje vlivem tihové sily smérem dolt.
Pohyb je natolik rychly, Ze se hracka vlivem setrvacnosti dokaze oto€it nejen o 180 stupnitl,
ale jeste o dalsich 90 stupnt.

Pokud se stane, ze se hracka neotaci, bude pravdépodobné pricinou malé tfeci sila
pusobici mezi papirem a podlozkou. Aby se hracka mohla pretocit kolem osy prochézejici
podstavnou hranou, musi mezi hrackou a podlozkou ptisobit dostatecné velka teci sila. Bude-
li mit tfeci sila malou velikost (pfili§ hladkd podlozka), hracka se bude smykat a neotoci se.
Pro zdarny tispéch experimentu staci na takto hladkou podlozku polozit obycejny kancelarsky

papir.

obr.9

Mame-li k dispozici vice stejnych hracek, miiZeme je rozestavit do pravidelnych
vzajemnych vzdalenosti (rozestupy musi byt o malo vétsi, nez je dvojnasobek vysky hracky
ptipravené k pohybu - viz obr. 9). Uvedeme-li do pohybu prvni hracku, oto¢i se postupné
vlivem dominového efektu vSechny (viz obr. 10).
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